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FURTO AL BANCOMAT

¢ In questa primg
53041 SKOH diapositiva si

4 11- 3-2000 FRIREN QN vede una

persona che
apparentement
sta facendo
un'operazione d
Bancomat.

| ¢ Quello che

s sl [oonentesta

|- 3-2001 FRISSEN = mettere una
trappola nel
bancomat per
"catturare" la
carta al prossimo
utente.




Attenzione pericolo in vista

-

. (¢ Alterare un
- Bancomat e una
1 . B cosa molto
*! 4W rischiosa. Chi lo fa
lavora in squadra. I|

alo” avverte
cﬁall'arrivo di una
persona o di un
potenziale cliente.

La vittima

¢ Inquesta
59113 960H R N diapo_sifiva vediam
[1- 9-2001 FRI/ SR y un _cllen’re_

; utilizzare il
Bancomat, dopo
che la trappola e
stata sistemata.
Inserisce la sua
carta e comincia l
sua operazione.




Scattala trappola

TE
{

¢ La carta viene

s g S | trattenuta, ed il
b 6:37°29 960H | cliente e

g [1- 3-2001 FRI/SEEN §| sorpresoe

E Y B confuso. Si
chiede :"Come
mai mi e stata
trattenuta la
carta? A chi
posso chiedere
spiegazioni?”
(Aiuto?).
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Un volenteroso “"samaritano” s
offre di aiutarlo.

‘ b .-—‘h

¢ E' il ladro che si
offre in suo aiuto.
Quello che lui
realmente sta
tentando di fare
non & aiutare il
malcapitato cliente,
ma bensi carpire il
“codice segreto”
della carta
dell'ignara vittima.




Viene a conoscenza del "PIN”

¢ I| "buon
Samaritano”
convince la
“vittima". “Provi
di nuovo, puo
darsi non ha
digitato giusto il
codice segreto”.
L'operazione non
si sblocca né
pigiando “Enter”
né “Annulla”

Non si sblocca Ia situazione
| Lasciano il bancoma'l'

\’ ¢ Dopo diversi

‘ tentativi la
“vittima” si
convince che la
carta gli é stata
prelevata dalla
Banca. Lasciano
cosi il Bancomat.

{1- 9-2001 FRI




Recupero della CARTA

¢ Appena la povera

)} vittima” si
allontana, il ladro
ritorna per
recuperare la carta
trattenuta dalla sua
trappola. Adesso non
solo ha la carta, ha
pure il "codice
segreto” che la
“vittima" gli ha
rivelato
inconsapevolmente.

¢ In possesso della
8'40‘34:‘ UH ‘B carta e del PIN,
i il ladro preleva il
L1~ 3-2001 FRI {  massimo della
disponibilita della
carta e si da
alla fuga.




LA TRAPPOLA

¢ La “trappola” &
fatta con un pezzo
di pellicola usata per
i raggi "X" che & il
materiale preferito
da questi ladri,
anche per via del

v
colore nero simile
alla fessura del
_g— lettore del
' ; Bancomat.

' Sistemazione della TRAPPOLA

¢ Viene introdotta nella
fessura del
Bancomat. Per non
inserire del tutto la
pellicola nella
fessura, le parti
finali sono state
piegate e incollate
per meglio aderire
alla superficie
esterna della stessa
fessura.




INVISIBILE

¢ Una volta che le
parti finali sono
bene incollate e
aderiscono
perfettamente alla
fessura, & quasi
impossibile
accorgersi di loro.

trattenuta la carta?

-¢ Le fenditure della
pellicola sono
tagliate in ambo i
lati della trappola.
Questo per evitare
che la carta possa
tornare indietro
prima di aver
effettuato o
annullato ogni
eventuale
operazione.




Recupero della carta.

+ Appena la "vittima"
¢ andata via, il
ladro recupera la
carta, rimuovendo la
trappola. Scolla le
due punte incollate
e tira fuori il pezzo
di pellicola con
all'interno la carta
trattenuta.

CCOMANDAZIONE

-

| B ¢ Se la carta Vi viene
&£ e 4 trattenuta, osservar
T bene il Bancomat ed
6:37.29 3604 & 8| in special modo la
- 3-2001 FRIjmm : B| fessura dove si
inserisce la carta. S
si dovessero vedere
punte di pellicole per
raggi X incollate alla
fessura, staccarle,
estrarre la frappola,
recuperare la Carta
ed avvisare
immediatamente la
Banca o la Polizia.
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